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ЦУГЦВАНГ 
Цугцванг в шахматах – положение во время партии, при котором 

любой ход игрока приводит к ухудшению позиции. 

Само слово цугцванг образовано от двух немецких слов: Zug – ход и 

Zwang – принуждение. Дословно можно перевести как принуждение к 

ходу. Однако сам смысл понятия цугцванг в шахматах значительно 

шире. Разговор идет о таких позициях, в которых любой ход, который 

делает игрок, приведет к ухудшению положения.   

На диаграмме изображена первая 

известная позиция, в которой выигрыш 

достигается с помощью цугцванга. 

1. Ле3 Кg1 (любым другим ходом 

черные проигрывают коня сразу) 

2. Крf5 Kpd4 3. Kpf4 – черные в 

цугцванге, у них нет полезных ходов, и 

они вскоре потеряют коня 

3… Kpc4 4. Kpg3 Kpd4 5. Ле1 – и любой 

ход черных ведет к потере коня.
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1.   Лb1!   Сильный ход -  геометрический 

мотив! Белые жертвуют ладью, на взятие 

которой  черные получают мат - 

1. …..........     Kp:с7    

2. b:aKх 
 

Если  1. ......…   Kp:а7,  то белая пешка вновь 

превращается в коня,  но уже на другом поле  

2. b8Kх. 
 

        ТАКТИКА 

       МАТ В 2 ХОДА 
 

                           

 

_____________________________________________ 

Тренер-преподаватель Онищук Е.Н.  

МБУ ДО ДЮСШШ  

г. Армавир 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                   РАСМОТРЕНА 

на заседании методического 

совета  

МБУ ДО ДЮСШШ г. Армавира  

протокол № ___ 

                                                            от «___» ______________ 2015 года 



 


