
«Шахматы – не для людей слабых духом» 

                                                   В. Стейниц 

 

Правила соревнований 
       Каждый ход игрок имеет право делать 

только одной рукой. При своем ходе он может 

поправить одну или более фигур на их полях, 

при условии, что он сначала заявит о своем 

намерении (например, сказав «поправляю»). 

       Если игрок намеренно касается своего 
короля и ладьи он должен рокировать в сторону 

этой ладьи, если такой ход возможен. Если же 

он, намереваясь рокировать, касается короля 

или короля и ладьи одновременно, но 

рокировка в эту сторону невозможна, игрок 

должен сделать ход королем, включая 

рокировку в другую сторону, при условии, что 

она возможна. Если король не имеет ходов, 

игрок может сделать любой возможный ход. 

Если ни одна из тронутых фигур не может 

пойти или быть взятой, игрок может сделать 

любой возможный ход. 

       Игрок теряет право заявлять о нарушении 

партнером или, как только он намеренно 

коснется фигуры. 

       Когда фигура отпущена на поле как 
возможный ход или часть возможного хода, она 

не может затем пойти на другое поле. Ход 

считается сделанным. 

       Игра завершается выигрышем одной из 

сторон или ничьей. Выигрыш фиксируется в 

следующих случаях: 

- На доске поставлен мат. Игрок, поставивший 

мат королю противника, выигрывает. 

- Один из игроков сдался. Игрок, решивший, 

что дальнейшее сопротивление бессмысленно, 

может сдаться в любой момент. Его противник 

объявляется победителем. В официальных 

соревнованиях в большинстве партий игроки не 

доводят игру до мата, а сдаются, когда их 

позиция становится безнадёжной. 

- Один из игроков просрочил время. Его 
противник объявляется победителем, если при 

этом у него формально достаточно материала, 

чтобы поставить мат. 

 

       Техническая победа  присуждается в 

официальном турнире игроку, если его противник 

не явился на партию в течение определённого 

правилами турнира времени, либо прервал партию 
(начал партию, но отказался её продолжать), либо 
в случае грубого нарушения правил турнира или 

неподчинения судье. Также техническая победа 

может быть присуждена за несыгранную игру в 

том случае, если игроку в данном туре по какой-

либо причине не находится соперника и правила 

проведения турнира специально оговаривают 

данный случай (например, если соперник, с 

которым должна была проводиться партия, выбыл 

из турнира, либо при нечётном количестве 

игроков в турнире по швейцарской системе). 
       Ничья фиксируется в следующих случаях: 

- Если тот игрок, за которым очередь хода не 

имеет никаких возможных ходов, и его король не 

под шахом. О такой партии говорят, что она 

закончилась патом. 

- Если возникла позиция, когда ни один из 
партнеров не может заматовать короля любыми 

возможными ходами. Считается, что партия 

закончилась “мертвой” позицией. 

- Партия считается закончившейся вничью по 

соглашению между двумя партнерами в ходе 

игры. Ля предложения ничьей достаточно сказать 

«ничья». Если противник делает ход, не ответив 

на предложение ничьей, оно считается 

отвергнутым. С недавних пор на некоторых 

турнирах применяются так называемые 

«Софийские правила», ограничивающие 

возможность соглашения игроков на ничью. 

- Партия может закончиться ничьей, если 

одинаковая позиция возникнет или возникала на 

шахматной доске трижды, причём в понятие 

позиции здесь входит расположение фигур, 
очерёдность хода и возможные ходы (в том числе 

право на рокировку и взятие на проходе для 

каждой стороны). Для фиксации ничьей игрок, 

заметивший это должен обратиться к судье. 

- Партия может закончиться ничьей, если 

последние 50 ходов были сделаны игроками без 

движения пешек и без взятия фигур. 

- Один из игроков просрочил время, но у его 

противника недостаточно материала, чтобы 

поставить мат. 

Шахматные часы 
       «Шахматные часы» это часы с двумя 

циферблатами, соединенными друг с другом так, 

что только один из них может работать в данный 

момент. Термин «Часы» в Правилах шахмат 

означает показание времени на одном из двух 

циферблатов. Термин «падение флажка» означает 
истечение времени, отведенного на обдумывание 

ходов. 

       При использовании шахматных часов каждый 

игрок должен сделать минимальное 

установленное число ходов или все ходы в 

заданный период времени или при использовании 

электронных часов может быть добавлено 

определенное дополнительное время после 

каждого хода. Все это должно быть определено 

заранее. 

       Каждый циферблат имеет “флажок”. Сразу же 

после падения флажка должны быть проверены 

требования. 

       В установленное время начала партии, 

пускаются часы игрока, который имеет белые 

фигуры. 
       Если ни один из игроков не присутствует в 

начале, идут часы игрока, играющего белыми. 

       В ходе партии игрок, сделав свой ход на 

доске, должен остановить свои часы и пустить 

часы партнера. Игрок должен всегда иметь 

возможность остановить свои часы. Его ход не 

считается завершенным, пока он не выполнил эти 

требования, кроме хода, заканчивающего игру. 

Временем, отведенным игроку на совершение 

хода, считается время с того момента, как 

партнером был сделан ход и переключены часы. 

Игрок должен переключать свои часы той же 

рукой, которой он сделал ход. 

       Запрещено задерживать палец на кнопке 

часов или над ней. 

       Если игрок не способен использовать часы, он 
может предложить для выполнения этой операции 

помощника, который должен быть одобрен 

арбитром. Показания часов должны быть 

соответственно скорректированы арбитром. 

       Если оба флажка упали и невозможно 

установить, какой упал первым, партия должна 

быть продолжена. 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - -- - - - -  

Информацию подготовила 

тренер-преподаватель ДЮСШШ 

Карпунина А.С. 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

ЧТО БЫЛО 
Сроки проведения Наименование мероприятия Участники 

19-23.09.14г. Личное первенство города по шахматам  

«Звездочки Армавира»  

2005 г.р. и моложе 

06-11.10.14г. Краевые лично-командные соревнования по шахматам «Звездочки 

Кубани» по шахматам  

2005 г.р. и моложе 
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ЧТО БУДЕТ 

Наименование мероприятия Участники  

 

 

 

Сроки 

проведения 

Место 

проведения 
Финал командного первенства города по 

классическим шахматам среди учащихся ДЮСШШ 

по возрастам (дошк.-1 классы; 1-4  классы) 

дошк.-1 классы; 1-4  
классы 

28,29,30 ноября 
1,2,3,4,5,6 декабря 

Гоголя,207 

«Осенний марафон по шашкам» По положению 29-30.11.14г Кирова,50 

Новогодний турнир для дошкольников 2007г.р. и моложе 15.12.-19.12.14г Гоголя,207 

Кубок города Армавира 

(классические шахматы) 

Все желающие 14.12-22.12.14г Кирова,50 

Новогодний «сладкий» турнир по шашкам Младшие 

школьники 

28.12.14 Кирова,50 

Первенство города «Шахматная семья» (состав 

1+1) 

Не ограничен 29.12.14 Гоголя,207 

Новогодний семейный турнир по шашкам Не ограничен 29.12.14 Гоголя,207 

Новогодние утренники Дошкольники и все 

желающие 

22.12-29.12.14 Гоголя,207 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

 

Праздник посвященный «Дню матери» 
      29 ноября 2014 года в ДЮСШШ 

прошел утренник, посвященный 

ДНЮ МАТЕРИ, для детей групп 

дошкольного обучения. На праздник 

были приглашены дети вместе с 

родителями. 

     Ребята вместе с ведущей и 

Василисой отправились на поиски 

мамы Леши, которую украла 

Капризка . 

 
 

 

 

       Во время путешествия ребята 

продемонстрировали свои таланты в 

танцах, играх и различных конкурсах. 

Родители тоже не остались в стороне, 

они так же вместе с детьми 

участвовали в конкурсе «Одень 

Мамочку!», который очень порадовал 

детей и самих взрослых. В итоге 

путешествия дети выполнили все 

поставленные преграды, и нашли 

маму Леши.  

     Капризку дети простили, и мама 

Леши ее взяла к себе в семью!!! 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

       Праздник прошел в теплой и 

дружеской атмосфере. 

Мероприятием остались довольны 

как дети, так и родители. 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Информацию подготовила 

тренер-преподаватель ДЮСШШ  

Глаголько А.Г. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

«Шахматные головоломки» 

Нарисуй внутри такую же фигуру, но меньше 

 
Расставь на доске по адресам точки и соедини их. Кто нарисован на этой картинке? 

Адреса: 

a4, a6, d6, d7, e7, e4, g4, g5, h5, h1, g1, g2, e2, e1, d1, d4, a4 и точка на d5. 

Ответ:     

Реши задачки 
Поставь мат белому и черному королю  

 

  
 



   «Мир шашек»

 Порешаем?  

Концовки для новичков 

 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

Информацию подготовил 

тренер-преподаватель ДЮСШШ  

Багдасарян А.М. 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

Русские шашки 
       Казалось бы, что может быть 

проще этой игры: маленькая доска, у 

каждого из противников всего по 

двенадцать фишек, все они имеют 

одинаковые ходы. И задача 

известна: уничтожить все силы 

противника. Поэтому становится 

удивительным, когда, изучая 

теорию, убеждаешься, что этот вид 

интеллектуального спорта имеет 

большую глубину и тонкость, а 

научиться хорошо играть не так-то 

просто. 

       В нашей стране эта игра – одно 

из любимых народных увлечений. В 

неё играют везде и всюду люди 

разных профессий и возрастов. С 

1966 года в России проводятся 

всероссийские командные 

соревнования школьников, по 

русским шашкам. Идея их 

проведения родилась на берегах 

Невы в Ленинградском Дворце 

пионеров (ныне – Дворец творчества 

юных).  Чемпионаты мира на 64-

клеточной доске проводятся с 1985 

года. 

 

       А знаете ли вы, что если каждый 

человек нашей страны (включая всех 

младенцев и стариков) будет каждый 

день играть в шашки по двадцать 

партий, и в них не будут повторяться 

одни и те же расположения, то 

разнообразие позиций на шашечной 

доске будет исчерпано через 600 

тысяч триллионов лет. Этот 

математический расчёт сделал в 

тридцатые годы московский учёный 

С. Ф. Голубев. 

       Очень жаль, что некоторые люди 

считают шашечную игру чуть ли не 

примитивной. Ходи и бей – вот и весь 

её смысл. Подчёркивая простоту этого 

умственного спорта, его сравнивают с 

перетягиванием каната или с домино 

(при этом явно делая ей комплимент). 

Уж очень доступна она всем без 

исключения людям со своими 

простыми правилами игры и 

элементарным «инвентарём»: 24 

кругляшки по 12 с каждой стороны и 

доска с 64 клеточками, по которым 

передвигаются фишки, правда, только 

по полям чёрного цвета. 

 

       Мнение о примитивности нашей 

русской игры происходит от её 

внешней простоты и от незнания и 

непонимания её сути. 

Многие не редко сравнивают их с 

шахматами, считая шахматы 

несравнимо более сложными Страшит 

внешний вид шахмат: все фигуры 

имеют разную форму и назначение (в 

шашечной партии же в самом начале 

они все одинаковы и равноценны),  да и 

ходят шахматные фигуры по-разному.      

       Однако, чтобы освоить эту 

«сложность», нормальному человеку 

необходимо не более получаса. А что 

дальше? А дальше они превращаются в 

те же русские шашки, с их простыми 

правилами игры. 

       Не оставляет надежда, что 

познакомившись с этой 

интеллектуальной  игрой поближе, 

представление о ней изменится. 

- - - -  - - - - -  - - - - - - - - - - - - - - - - -  - -  

Информацию подготовила 

тренер-преподаватель ДЮСШШ  

Глаголько А.Г. 

 

 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
 

 
 

 

Коллектив ДЮСШШ, тренеры-

преподаватели, учащиеся и родители 

поздравляют: 

Горькавого В.И 

Иванова П. В. 

Селищева С.М. 

Глаголько А.Г. 

С днем рождения!!! 

Гл. редактор: Ургарчева Т.Г. 

Редакционная коллегия: 

Глаголько А.Г. 

Карпунина А.С. 

*** 

ДЮСШШ 

*** 

Адрес: ул. Гоголя, 207 ,тел.: 4-60-22 

http://www.kombinashki.ru/flash_igry.php

